Zatqcznik nr 1 do Uchwaty nr - 2018/2019 z dnia 25 marca 2019 r.
w sprawie wytycznych dla tworzenia i zmian programow studiow pierwszego stopnia, drugiego stopnia
oraz jednolitych studiow magisterskich rozpoczynajgcych sie od roku akademickiego 2019/2020.

Nazwa zajec:

ECTS |2

Technologia Informacyjna

Nazwa zaje¢ w j. angielskim:

Information Technology

Zajecia dla kierunku studiow:

Lesnictwo

Jezyk wyktadowy:

polski Poziom studiéw: pierwszego stopnia

Forma [ stacjonarne
studidw: M niestacjonarne

B semestr zimowy
[0 semestr letni

M podstawowe Numer semestru: 1

[ kierunkowe

M obowigzkowe
[ do wyboru

Status zajec:

Rok akademicki, od ktérego obowigzuje opis (rocznik): | 2019/2020 | Numer katalogowy: WL-S1-NS-012-1

Koordynator zajec:

Prowadzacy zajecia:

Jednostka realizujaca:

Jednostka zlecajaca:

Zatozenia, cele i opis zajec:

Przekazanie studentom wiedzy i umiejetnosci dotyczacych technologii komputerowej w sprawnym dziataniu
inzyniera w Srodowisku zawodowym, a takze umiejetnosci niezbednych do swobodnego postugiwania sie
technikg komputerowa w zakresie nowoczesnych aplikacji biurowych i internetowych.

Tresci przedmiotu pokrywaja wieksza czes¢ tematyki zawartej w modutach wymaganych do uzyskania
Europejskiego Certyfikatu Umiejetnosci Komputerowych (ECDL).

Formy dydaktyczne, liczba
godzin:

; liczba godzin 12;

a)  wyktad ..o .
..; liczba godzin 18;

b) ¢wiczenia laboratoryjne ......ccceveevccveesine e

Metody dydaktyczne:

pokaz, dyskusja, zajecia praktyczne, rozwigzywanie problemu

Wymagania formalne
i zatozenia wstepne:

elementarna wiedza o komputerze

Efekty uczenia sie:

Umiejetnosci:

Wiedza:

W1 - zna podstawowe metody,
techniki i technologie przetwarzania
danych, w tym stuzgcych do

charakteryzowania gospodarki lesnej

U1 - potrafi stosowac technologie
informatyczne w zakresie
pozyskiwania, przetwarzania oraz
prezentowania informacji

U2 - potrafi wybraé¢ witasciwe
techniki, technologie i narzedzia,
stuzace do rozwigzania zadania
inzynierskiego z zakresu

Kompetencje:

K1 - jest gotéw do statego
doksztatcania i aktualizowania
wiedzy zwigzanej z
zagadnieniami gospodarki lesnej
K2 - jest gotow do myslenia i
dziatania w sposéb
przedsiebiorczy

gospodarki lesnej

Sposdb weryfikacji efektow
uczenia sie:

Test pisemny.
Kolokwia (rozwigzywanie zadan w laboratorium komputerowym) oraz projekty realizowane samodzielnie
poza ¢wiczeniami laboratoryjnymi przekazane do oceny.

Forma dokumentacji
osiggnietych efektdw uczenia

sie:

Karta ocen z testu. Zbiorcze i indywidualne karty (pliki) ocen i wynikéw z kolokwium i projektow.

Elementy i wagi majgce wptyw
na ocene koricowa:

Test pisemny —50%

Kolokwia oraz projekty realizowane samodzielnie — 50%

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest otrzymanie 51% wszystkich punktow. Student, ktéry nie uzyska z testu i
kolokwidéw co najmniej potowy punktéw oraz nie odda projektéw realizowanych samodzielnie nie moze
zaliczy¢ przedmiotu.

Miejsce realizacji zajec:

Laboratorium komputerowe, sala wyktadowa.

Literatura podstawowa i uzupetniajaca:
1. Bremer A., Stawik M. 2013: ECDL 7 modutéw. Videograf Edukacja Sp. Z 0.0.
2. Kisielewicz A. 2005: Wprowadzenie do informatyki. Wyd. Helion
3. Krysiak K. 2005: Sieci komputerowe. Kompendium. Wyd. Helion.
4, Mendrala D., Szeliga M. 2016: ABC systemu Windows 10 PL. Wyd. Helion




5. Murray K. 2011: Microsoft Office 2010 PL. Praktyczne podejscie. Wyd. Helion

6.  Sikorski W. 2007: Podstawy technik informatycznych. Wyd. Naukowe PWN

7. Staranowicz S., Duda P., Ortowski A. 2007: Technologie informacyjne. Wydawnictwo SGGW

UWAGI

Wskazniki ilosciowe charakteryzujgce modut/przedmiot:

Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy wtasnej) niezbedna dla osiggniecia

zaktadanych dla zaje¢ efektow uczenia sie - na tej podstawie nalezy wypetni¢ pole ECTS:

72h

taczna liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia:

1 ECTS

Tabela zgodnosci kierunkowych efektéw uczenia sie z efektami przedmiotu:

kategoria efektu

Efekty uczenia sie dla zajeé:

Odniesienie do efektow dla programu
studiéw dla kierunku

Oddziatywanie
zajec na efekt
kierunkowy*)

zna podstawowe metody, techniki i technologie KW_03 3
przetwarzania danych, w tym stuzgcych do
charakteryzowania gospodarki lesnej
potrafi stosowac technologie informatyczne w zakresie KU_13 3
pozyskiwania, przetwarzania oraz prezentowania
informacji
potrafi wybra¢ wtasciwe techniki, technologie i KU_16 2
narzedzia, stuzace do rozwigzania zadania inzynierskiego
z zakresu gospodarki lesnej
jest gotow do statego doksztatcania i aktualizowania KK_02 2
wiedzy zwigzanej z zagadnieniami gospodarki lesnej

KK_05 1

jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb
przedsiebiorczy

*)

3 — zaawansowany i szczegétowy,

2 —znaczacy,

1 — podstawowy,




